Памятка-шпаргалка 

для педагогов при конструировании образовательной ситуации «Открытие нового знания»

	Структура занятия  типа  ОНЗ
	Маркеры ТДМ

	1. Введение в игровую ситуацию 

(примерное время: 3-5 минут)

Цель: создать эмоциональную мотивацию на дидактическую игру.

Требования:

*интересная и увлекательная ситуация, мотивирующая детей к дидактической игре,
* обращение к личному опыту детей, (что они знают, с чем встречались в жизни), их жизненный опыт поможет им познакомиться с новой темой. 
*ребёнок должен захотеть принять участие в игре, 
*в этой игре у ребёнка не должно возникать затруднения, (с детьми 3-4 лет организуется работа с предметами, каждое действие ребёнок фиксирует в речи; дети 5-6 лет сначала фиксируют в речи свои шаги, затем выполняют действие). 

*необходимое условие:

 чёткое объяснение правил игры.
	Постановка «детской» цели

*ХОЧУ (помочь героям; отправиться в путешествие; сделать подарок; угощение; сюрприз…)
* МОГУ (Во вводной игре  не должно возникать затруднение.  У ребенка возникает ощущение, что он всё может: считать умеет, рисовать умеет, и т.д.)

*НАДО (Ребенок должен захотеть принять участие в игре, при этом актуализируются требования к ребенку для проведения игры.  (Надо помочь, надо проверить, сегодня узнаем что-то новое…)

ВАЖНО, чтобы  взятая «сюжетная»  линия не была забыта, «брошена» по ходу занятия

	    2. Актуализация и затруднения в игровой ситуации (игровая деятельность: затруднение и осмысление)

(примерное время: 1-3 минуты)

Цель: актуализировать (выделить необходимые) знания детей для получения нового знания.

Требования:

*предметная деятельность детей, в которой повторяются знания, представления и мыслительные операции детей, необходимые для следующего шага, 

*в конце игры возникает ситуация, вызывающая затруднение в деятельности детей, которое они фиксируют в речи,


	Приемы: активное повторение (дидактическая игра);  

активная беседа (что мы должны вспомнить).
*основная логика вопросов:

* «СМОГЛИ?», 

*«ПОЧЕМУ НЕ СМОГЛИ?», 
*«ЧТО НУЖНО СДЕЛАТЬ, ЕСЛИ ЧЕГО-ТО НЕ ЗНАЕШЬ, НО ОЧЕНЬ ХОЧЕШЬ УЗНАТЬ?» 
* КАК ЖЕ НАМ  ВСЕМ ВМЕСТЕ ВЫЙТИ ИЗ ЗАТРУДНИТЕЛЬНОЙ СИТУАЦИИ, ПОМНИТЕ «МЫ ДРУЖИМ И ДОБИВАЕМСЯ УСПЕХА ВМЕСТЕ».
ВАЖНО выслушивать все варианты ответов, предложений, предположений. Если существует несколько (не менее 2) вариантов ответов – это уже затруднение.
Важно уточнять у детей «Где,  у кого  можно узнать, получить информацию».

	3. “Открытие” детьми нового знания 

(примерное время: 5-7 минут)

Цель: решить данную ситуацию, используя новый способ действия, и чётко зафиксировать “новое” знание в речи и знаково   (используются схемы, символы).
Требования:

*подводящий  диалог между воспитателем и детьми на основе предметной деятельности приводит их к “открытию” нового знания или умения. 

*обязательны на этом этапе:

  – фиксация затруднения;

  – выяснение причины затруднения;
- нахождение выхода из затруднения.


	ВЫВОД (фиксация нового понятия или способа действия).
При этом ВАЖНО:

-  использовать подводящий диалог (должен быть грамотным, чётким,    логичным);

· чётко фиксировать “новое” знание в речи и знаково   (используются схемы, символы);

· решить данную ситуацию, используя новый способ     действия;

· дать  детям возможность говорить, что они думают (все предложенные варианты ответов детей верные);

· не допускать гиперопеки детей (давать возможность ошибаться в пределах разумного);

 – воспитатель должен «взять себя в руки» на время занятия, не  торопиться;

* само “открытие” должно происходить эмоционально в ходе активного участия детей в дидактических и ролевых играх;

	4. Включение нового знания 

в систему знаний ребёнка и повторение 

(примерное время: 5 минут)

Цель: использовать новое знание или умение совместно с изученным ранее знанием.  

Требования:

* дидактические игры, в которых дети убеждаются в том, что они справились с заданием или исправляют свои ошибки.            
*в старшей и подготовительной группах возможна работа в учебной тетради  

*включение дополнительных развивающих заданий на тренировку мыслительных операций и деятельностных способностей, 
	ПРИЁМЫ 
· Выполнение задания на новый способ действия с проговариванием вслух алгоритма, свойства.

· Выполнение задания в группах или парах.

· Самостоятельная проверка по эталону.

· Взаимопроверка в паре.

· Взаимопомощь друзьям.



	5. Итог занятия 

(время: 2 минуты)

Цель: зафиксировать новое знание в устной речи и организовать анализ выполнения детской и взрослой цели.

Требования:

*грамотно продумать количество и содержание вопросов к детям,

*подтвердить успешность детей в выполнении заданий. Например, “Молодцы” (мальчиков), “Умницы” (девочек), “Как Вы меня порадовали” и т.д.
	*СВЕДЕНИЕ «ДЕТСКОЙ» И «ВЗРОСЛОЙ» ЦЕЛЕЙ ЗАНЯТИЯ
Вопросы, используемые на этапе итога занятия:

Общие вопросы:

-У кого в гостях мы сегодня побывали?

-Чем помогли хозяевам?

-Почему мы смогли это сделать?

Вопросы рефлексивно-оценочного характера:

-Что было самым интересным?

-Со всеми заданиями справились?

-Как вы думаете почему?

-Было что-то трудное?

Вопросы, акцентирующие практическую значимость знаний и умений:

-Какие новые знания помогли вам это сделать?

-Где это нам пригодится?

-Смогли помочь, потому что научились… узнали…


Важно для всех этапов
– все задания на занятии проводятся в разных позах (сидя на   коврике, стоя, играя, сидя на стульчиках);

· для того чтобы переключить активность детей  (умственную, речевую, двигательную), не выходя из учебной ситуации, на занятии проводятся физкультминутки, упражнения на дыхание. 
